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Expertise

Professor Zender arbeitet mit seinem Team des Lehrstuhls "Didaktik der Informatik |
Informatik und Gesellschaft" an einem breiten Spektrum von Themen rund um
Bildungstechnologien, der Fachdidaktik von Informatik und soziotechnischen Systemen.
Er selbst hat einen Forschungsschwerpunkt auf dem Einsatz von immersiven
Technologien, wie Virtual und Augmented Reality (VR/AR) in Lehr- und Lern-Settings. Im
Vordergrund seiner Aktivitat steht dabei die Gestaltung und Entwicklung solcher Lehr-
und Lernsysteme .Dabei arbeitet er in seinen Projekten stets mit einem breiten Netzwerk
interdisziplinarer Partner:innen - aus der Informatik, der Mediendidaktik, der
Medienpadagogik sowie diverser Fachdidaktiken, zusammen.

Zudem ist Professor Zender stellv. Sprecher der Fachgruppe Bildungstechnologien der
Gesellschaft fir Informatik (GI) sowie Initiator des Gl-Arbeitskreises VR/AR-Learning.

Wissenschaftliche Dienstleistungen

e Beratung zum Einsatz von Bildungstechnologien in konkreten Lehr- und Lern-Settings

e Konzeption und Entwicklung lernwirksamer Anwendungen mit Virtual und Augmented
Reality (VR/AR)

o Durchfiihrung von Vortragen und Schulungen rund um das Thema "Lehren und Lernen
mit VR/AR"

Referenzen

e Kooperation mit Unternehmen und Forschungsinstitutionen aus der beruflichen
Bildung: Konzeption und Entwicklung von Lehr-/Lernsystemen, Durchfiithrung von
Transferveranstaltungen

e Kooperation mit Ausbildungsinstitutionen aus der Automobilbranche: Entwicklung von
VR-Simulationen fur die Ausbildung

e Kooperation mit Unternehmen aus der IT-Branche (z.B. Anbieter von
Lernsystemen): Konzeption und Entwicklung von Lehr-/Lernsystemen

e Kooperation mit wissenschaftlichen Einrichtungen (Hochschulen, private
Forschungsinstitutionen, etc.): Durchfiihrung von Forschungsprojekten,
wissenschaftlichen Veranstaltungen und Transferaktivitaten, sowie Community-Arbeit

Weiterbildung
e Lehren und Lernen mit Virtual und Augmented Reality (VR/AR)
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