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Expertise

Dr. Lilge, Griinder von gamelab.berlin, beschaftigt sich mit der Konzeption und
Umsetzung von digitalen und analogen Lern- und Erlebnisangeboten, die mithilfe von
spielerischen Elementen eine kontinuierliche Motivation iber den gesamten
Nutzungszeitraum hinweg generieren. Beispiele fiir solche Angebote sind Serious
Games, also ernsthafte Spiele, die bestimmte Lernziele verfolgen, gamifizierte Apps, also
Anwendungen, die spielerische Aspekte enthalten, digitale und analoge
Ausstellungsstiicke sowie immersives Raumdesign, das den Nutzer in eine fesselnde
Erfahrung eintauchen lasst. Das Ziel ist es, dass Menschen, durch diese interaktiven und
ansprechenden Lernmethoden motiviert werden, ihr Wissen zu erweitern und sich aktiv
mit den Inhalten auseinanderzusetzen. Neben seiner Tatigkeit als Forscher zur
Kulturtechnik des Spiels berat er Firmen und Organisationen zu den Themen
Gamification und Human Focused Design.

Wissenschaftliche Dienstleistungen
e Konzeption und Test von digitalen Prototypen
e Beratung zu interdisziplindren Innovationsvorhaben

Referenzen

Twiddle - mobiles Game fiir 8 Researchmuseen der Leibniz-Gemeinschaft

Polarstern 360°- Virtual und Augmented Reality Ausstellung im Schifffahrtsmuseum
Bremerhaven

Snapture - mobiles Game zur Vermittlung von Bildkompetenz fuir das Bode-Museum
Berlin

Mein Objekt - spielerische Wissenvermittlung fir u.a. Humboldt-Forum Berlin, Badisches
Landesmuseum, u.a.

Weiterbildung
e Gamification Expert Level 3 der Engagement Alliance und
o zertifizierter Octalysis Framework Nutzer
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Themen / Trends

Gamifizierung

Arbeit 4.0 / New Work

Design

E-Learning

Management & Entrepreneurship
Softwareentwicklung

Weiterbildung / Lebenslanges Lernen

Wissenschaftliche Einrichtungen
Helmholtz Zentrum Berlin

Branchen

Bildung

Informations- &
Kommunikationstechnologie
Kunst, Medien & Unterhaltung
Professionelle Dienstleistungen &
Beratung

Mentor:in fiir Startup
Homo Ludens GmbH

https://www.linkedin.com/in/tomlilg
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